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Una serie TV indimenticaUna serie TV indimenticabilebile

Costruisci passo a passo la più celebre auto 
“intelligente” della televisione e scopri tutti  
i segreti della serie TV a cui ha dato vita.

A oltre trent’anni dal suo ultimo episodio, 
Supercar, la serie TV che più di ogni altra 
ha saputo riflettere lo spirito degli anni 

’80, resta scolpita nella memoria di milioni di fan. 
Merito della trama avventurosa delle 90 puntate, 
ma ancora di più del leggendario binomio che 
ne fu protagonista: l’eroico Michael Knight, un 
ex poliziotto interpretato dall’affascinante David 
Hasselhoff, e K.I.T.T., un’auto “intelligente” dotata 
della capacità di parlare.

Al centro di ogni episodio c’è la lotta contro 
il crimine di Michael Knight, affiancato 
dalla supercar K.I.T.T. e sostenuto  
dai membri della Fondazione Knight per  
il rispetto della Legge del Governo.

P er i fan della serie TV e per tutti  
gli appassionati di modellismo, 
arriva in edicola un’occasione 

unica: grazie ai componenti forniti  
con ogni uscita dell’opera Supercar, 
potrai costruire passo a passo una 
replica in scala 1:8 della mitica K.I.T.T., 
rifinita in ogni dettaglio.  
In più, in ogni uscita, un fascicolo con le 
istruzioni di montaggio e tante notizie e 
curiosità su una serie TV “storica”.

K.I.T.T.K.I.T.T.

“K.I.T.T., “K.I.T.T., 
ho bisogno ho bisogno 

di te”di te”



LA SPETTACOLARE RIPRODUZIONE LA SPETTACOLARE RIPRODUZIONE 
DI UNDI UN’’AUTO LEGGENDARIA!AUTO LEGGENDARIA!

Il mitico computer  
di bordo di K.I.T.T.  
si illumina.

Un meccanismo girevole 
permette di scegliere  
fra le tre diverse targhe 
del modellino.

I fari, le luci di stop e lo 
scanner si accendono.

             Dal cruscotto ai sedili, gli interni dell’auto sono      
   riprodotti con la massima fedeltà. Portiere e finestrini  
  sono dotati di meccanismi di apertura e di chiusura.   

PORTIERE, TETTUCCIO  
E COFANO APRIBILI!

		  Potrai attivare tutte le funzioni di K.I.T.T.  Potrai attivare tutte le funzioni di K.I.T.T. 
grazie all’orologio-telecomando.grazie all’orologio-telecomando.

“Sì, ti ascolto”“Sì, ti ascolto”  
UN OROLOGIO SPECIALE

E IN PIÙ
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FACILE  
DA MONTARE

LUNGHEZZA 60 CM

UNA COPIA PERFETTA DA ESPORRE E AMMIRAREUNA COPIA PERFETTA DA ESPORRE E AMMIRARE

Carrozzeria 
in metallo

Usa l’orologio-telecomando Usa l’orologio-telecomando 
fornito con la collezionefornito con la collezione per  per 
attivare attivare le funzioni di K.I.T.T.: le funzioni di K.I.T.T.: 
· Accendi i fari e lo scanner · Accendi i fari e lo scanner 
· Ascolta le frasi mitiche di · Ascolta le frasi mitiche di K.I.T.T.K.I.T.T.  
· Goditi il rombo del motore e il · Goditi il rombo del motore e il 
suono dei gadget   suono dei gadget   
· Ascolta la sigla culto della serie · Ascolta la sigla culto della serie 

SCALA
1:8



il suo lato più “umano”. I dialoghi con i compagni della 

Fondazione Knight per il rispetto della Legge del Go-

verno, e in particolare il tono sarcastico con cui replica 

alla loro battute, evidenziano l’intelligenza superiore  

di K.I.T.T., un’intelligenza che, via via che gli episodi si 

susseguono, appare sempre meno artificiale.  

Le luci ipnotiche del suo scanner frontale rosso, la voce 

metallica maschile, i suoi incredibili salti sono tutte 

componenti che hanno fatto di K.I.T.T. un indiscusso 

oggetto del desiderio; ma questa auto ha conquistato  

il cuore degli spettatori soprattutto dimostrando –  

forse per la prima volta nella storia del piccolo scher-

mo – che il protagonista di una serie televisiva non 

deve per forza essere il solito seducente eroe umano, 

ma può anche essere un personaggio fatto di parti 

metalliche e luci lampeggianti. Ed è così che K.I.T.T., al 

pari della serie di cui è stata protagonista, si è trasfor-

mata in un classico indimenticabile per tutti coloro che 

sono cresciuti negli anni ’80, diventando poi un punto 

di riferimento anche per le generazioni successive.

SOTTO IL COFANO
Quando si parla di K.I.T.T., la prima cosa che colpisce è 

il suo design, quello di una coupé nera a due porte, 

con caratteristici fari a scomparsa, che riprende le 

linee di un modello sportivo presente sul mercato nel 

1982, epoca del lancio in TV della serie Supercar. Mai 

come in questo caso, tuttavia, il look inganna:  

il modello di serie da cui fu derivato K.I.T.T., infatti,  

non disponeva certo della struttura molecolare che 

conferiva alla carrozzeria di questa superauto la sua 

incredibile resistenza; né, tantomeno, racchiudeva le 

oltre duecento funzionalità – alcune relativamente 

semplici, come il famoso Turbo Boost, usato dall’auto 

per saltare, altre più fantascientifiche, come l’emettito-

re di frequenze a ultrasuoni in grado di creare interfe-

renze radio o di allontanare i cani – che rendevano 

assolutamente unica la vettura di Michael Knight.

LA STAR DELLA SERIE
Modello di punta delle Knight Industries, K.I.T.T.  

non è solo un futuristico contenitore di gadget all’avan-

guardia; è anche un’auto dotata di Intelligenza  

Artificiale e con una propria personalità ben definita,  

a volte brusca e scontrosa, altre volte brillante  

e analitica, sempre comunque complementare a quella 

del suo eterno partner, Michael Knight.

K.I.T.T. non agisce come una semplice 

vettura sportiva ma, stimolata dalla 

loquacità del suo pilota, ci svela 

episodio dopo episodio  

Modificata per la terza stagione della serie, la zona del cruscotto 

con le funzioni speciali (su entrambi i lati del volante da corsa) 

aggiungeva nuove potenzialità all’arsenale di K.I.T.T. Il primo 

pulsante sulla destra restava comunque quello del Turbo Boost.

SCHEDA TECNICA

LA SERIE

            Knight Industries Two Thousand (K.I.T.T.)

  ETÀ   Uscita dall’officina delle Knight Industries  

nel 1982
COLORE   Nero

IMMATRICOLAZIONE   KNIGHT

PROPRIETARIO   Michael Knight

COSTRUTTORE   Knight Industries

VELOCITÀ MASSIMA   321,87 km/h

MODIFICHE   Carrozzeria molecolare, Intelligenza Artificiale, 

Turbo Boost, guida su due ruote, pilota automatico, scanner 

frontale, sistema di visione a raggi infrarossi, gancio 

meccanico, schermi video... ecc.

NOME      

3

2

1E

90º

AP

1E

1B

AP

AP
1I

1B

1A

1C

1G

APAM BM CM DM

1H 1I

1D 1E 1F

1B

GUIDA AL MONTAGGIO

FASE 1: Inizia il montaggio della tua supercar K.I.T.T. costruendo il cofano: 
assembla tra loro il cofano e il suo rinforzo interno, fissa la presa d’aria e il 

gancio di bloccaggio e monta le cerniere sul lato sinistro del cofano.

Inizia il montaggio piegando la griglia della presa d’aria 1E lungo la linea centrale 
(qui sopra segnalata dal tratteggio), in modo da formare un angolo di 90 gradi.

Infila i due perni del gancio di bloccaggio 1I nei fori 
situati ai lati della fenditura rettangolare che trovi 
nella parte anteriore del sotto-cofano 1B.

Inserisci la griglia 1E nell’apertura del sotto-
cofano 1B come indicato nella foto, poi fissa i due 
pezzi con le tre viti AP.

Passo 1

Passo 2 Passo 3

1A   Cofano anteriore

1B   Sotto-cofano

1C    Gancio di bloccaggio del cofano

1D    Presa d’aria

1E    Griglia della presa d’aria

1F    Cerniera sinistra del cofano 1

1G    Cerniera sinistra del cofano 2

1H   Piastrina per la cerniera del cofano 

1I    Gancio di bloccaggio del cofano

AM   Viti 1,7 × 3 mm

AP   Viti 1,7 × 3 mm

BM   Viti a testa piatta 1,7 x 3 mm
CM   Viti 1,5 × 4 mm

DM   Viti 1,7 × 3 × 5,5 mm

  Cacciavite

Nota dell’editore: i pezzi delle foto potrebbero differire 
leggermente da quelli forniti insieme al fascicolo.  
Questo non incide sulla qualità dei pezzi né sulle  
istruzioni di montaggio.

Elenco dei pezzi
MONTAGGIO  DEL  COFANO

SUGGERIMENTI DI MONTAGGIO
Insieme ai pezzi da montare, in molte uscite 
riceverai dei sacchetti contenenti delle piccole 
viti, tra le quali potrebbero esservene anche 
alcune di ricambio. Se non le utilizzi subito, 
ti raccomandiamo di conservarle nel caso 
ne avessi bisogno in un secondo momento. 
Non mescolare mai viti di tipo diverso, anche 
se hanno dimensioni identiche, perché sono 
concepite per materiali diversi: se il codice 
della vite termina con la “M” significa  
che è destinata all’utilizzo su parti metalliche; 
se invece termina con la “P” la vite va 
impiegata con le parti in plastica dell'auto.

COSTRUISCI LA TUA K.I.T.T.

76
Episodio dopo episodio, le grandi serie degli anni ’80 

tenevano milioni di telespettatori incollati al piccolo schermo. 

Superca
r è un esempio perfetto di questi “monumenti” della 

cultura popolare, la cui fama non si è ancora dissolta a decenni 

dall’epoca in cui furono messi in onda. 

Un’auto che parla? Sì, proprio così. Michael è stupito  

da ciò che una “semplice” vettura sportiva è in grado  

di fare. E questo non è che l’inizio, come presto avranno  

modo di scoprire anche i telespettatori.

K.I.T.T. sale sul camion della Fondazione Knight per  

il rispetto della Legge del Governo: una scena ricorrente 

nella serie Supercar e molto amata dai fan.

Il Turbo Boost è una delle funzioni più memorabili  

di K.I.T.T. Ai salti spettacolari dell’auto si accompagnano 

spesso le grida di entusiasmo di Michael.

Nelle quattro stagioni della serie Michael deve  

affrontare molti nemici: il più pericoloso è probabilmente 

Garthe Knight, il suo diabolico gemello baffuto!

Durante la terza stagione, nell’episodio Coraggio K.I.T.T.,  

la supercar di Michael Knight “muore”, chiedendo aiuto  

al suo proprietario che assiste impotente alla scena.

All’indisciplinato Michael serve un compagno di squadra 

più maturo, da tutti i punti di vista. Una volta superate le 

reticenze iniziali, lui e Devon formeranno un duo affiatato.

Diversamente dai protagonisti di altri film d’azione degli 

anni ’80, Michael non utilizza armi da fuoco. Per far trionfare 

la pace e la giustizia preferisce battersi a mani nude.

Bonnie (per tre stagioni) e April (per una sola) saranno  

le meccaniche di K.I.T.T. La serie dava un certo spazio  

alle donne, affidando loro compiti che fino ad allora erano  

stati appannaggio di personaggi maschili.

Michael non è il solo a dover affrontare dei nemici. 

Anche K.I.T.T. dovrà scontrarsi con malvagi avversari 

meccanici come K.A.R.R. o Goliat.

La modalità Super-Velocità (o Super Pursuit Mode),  

una delle novità più spettacolari di K.I.T.T.,  

viene introdotta all’inizio della quarta stagione.

La sigla iniziale di Supercar prefigura in una 

manciata di secondi lo sviluppo narrativo della serie, 

introducendo un tema classico e sempreverde:  

quello dell’eroe in lotta contro un mondo pieno  

di ingiustizie. Un moderno cavaliere errante  

che, al passo con i tempi, non cavalca verso  

il tramonto ma guida un’automobile sportiva.

Una delle novità di Supercar consiste 

nel fatto che gli spettatori assistono 

all’evoluzione dei rapporti tra un 

essere umano (Michael Knight) e 

una macchina dotata di personalità: 

l’indimenticabile K.I.T.T.

Avventure su ruote

L’amicizia con un’autoMOMENTI MEMORABILI

5

4

UN’ICONA DEGLI ANNI

’80 UN VERO AMICONegli anni ’80 il sottogenere cinematografico dei “buddy movies”  

è diventata estremamente popolare anche in ambito televisivo.  

Con questo termine si indicano in gergo quei film e quelle serie  

televisive nelle quali la trama si articola intorno all’amicizia tra due 

protagonisti, in genere di sesso maschile e spesso agli antipodi  

come carattere, coinvolti in avventure piene d’azione e/o di 

indagini che contribuiscono a rafforzare e cementare il loro 

legame. La novità di Supercar consisteva nel fatto che uno dei due 

compagni d’avventure… era un’automobile.

La Universal ha prodotto in quegli anni altri celebri telefilm che  

potremmo definire “buddy series”: per esempio Magnum P.I.  

(1980-1988, con il duo Magnum e Higgins), Simon e Simon  

(1981-1989, con i fratelli detective privati Rick e  

A. J. Simon), o Miami Vice (1984-1989, con la coppia  

di ispettori Sonny Crockett e Ricardo Tubbs).

In un’epoca in cui l’offerta televisiva non aveva 

la stessa varietà del giorno d’oggi, le nuove serie 

d’azione erano estremamente popolari. A quei 

tempi era normale che i cattivi fossero facilmente 

identificabili, che ci fosse spesso una ragazza in 

pericolo da salvare e che l’eroe urbano fosse  

vestito alla moda, guidasse un’auto sportiva e 

risolvesse le controversie a suon di cazzotti.
DOVE VAI, MICHAEL KNIGHT?
La serie Supercar (Knight Rider nella versione 

originale) era davvero in sintonia con il suo tempo, 

sia nelle trame sia dal punto di vista estetico. Le 

avventure di Michael Knight, nuova identità del 

poliziotto Michael Arthur Long nella sua missione per 

la Fondazione per il rispetto della Legge del Governo, 

offrivano a ogni episodio un ritratto – o meglio, una Polaroid – della 

moda, delle abitudini, delle vetture, dello stile di vita semplice e  

al tempo stesso edonistico di quel periodo. La colonna sonora, le 

tecnologie, le tute con stampe futuriste di April Curtis, le giacche 

con le spalline di Devon Miles e le camicie sbottonate di Michael 

rappresentavano in modo perfetto lo spirito di un decennio, quello 

degli anni ’80, di cui K.I.T.T. sarebbe rimasta una delle icone.

Prodotta da Glen A. Larson per la Universal Television, la serie Supercar si è sviluppata  

su 90 episodi divisi in quattro stagioni, tra il 1982 e il 1986. Questa serie TV, 

emblematica di un decennio e del suo stile, è rimasta impressa nella memoria di 

diverse generazioni di telespettatori in moltissimi Paesi del mondo.

“Le avventure di un cavaliere solitario in un mondo pieno di pericoli.” 
All’inizio di ogni episodio 

la sigla di apertura di Supercar 
prepara i telespettatori e 

annuncia il contenuto della 
puntata. È raro che una sintesi 

preliminare trasmetta così bene 
l’idea dell’“eroe giustiziere” tipica 

della cultura audiovisiva dell’epoca. 

Dopo l’inconfondibile sibilo  
meccanico l’auto compare sullo 
schermo, poi ecco la sequenza di 
immagini della sigla e la voce fuori 

campo (eliminata nell’edizione 
italiana) che annuncia: “Michael 
Knight, un eroe dei tempi moderni, 

ultima speranza degli innocenti,  
dei disperati, delle vittime di un 
mondo crudele e spietato”.  
La leggenda può cominciare.

La sigla di Supercar è stata girata sul lago 
prosciugato di El Mirage, nel cuore  

dell’inospitale deserto del Mojave, nella  

contea californiana di San Bernardino.

La sigla

ARCHIVI SEGRETI
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Tutti i segreti, le curiosità e gli Tutti i segreti, le curiosità e gli 
aneddoti sulla serie aneddoti sulla serie SupercarSupercar,   ,   
che ha segnato una svolta  che ha segnato una svolta  
nella storia della televisione.nella storia della televisione.

Un mito degli Un mito degli 
anni ’80anni ’80

ARCHIVI SEGRETI   
Rievoca i mitici anni ’80 Rievoca i mitici anni ’80 
grazie alle storie dei grazie alle storie dei 
carismatici personaggi  carismatici personaggi  
di di SupercarSupercar..

GUIDA AL MONTAGGIO   
Costruisci il modello  Costruisci il modello  
in scala di K.I.T.T.:  in scala di K.I.T.T.:  
una copia fedele  una copia fedele  
dell’auto più celebre  dell’auto più celebre  
del piccolo schermo.del piccolo schermo.

MOMENTI MEMORABILI   
Riscopri le scene più spettacolari Riscopri le scene più spettacolari 
di di SupercarSupercar, i momenti e le , i momenti e le 
situazioni che ne hanno fatto  situazioni che ne hanno fatto  
una serie di culto.una serie di culto.

LA SERIE     
Rivivi le avventure  Rivivi le avventure  
dei due protagonisti dei due protagonisti 
della serie e la loro della serie e la loro 
instancabile crociata instancabile crociata 
contro il crimine.contro il crimine.

3 POSTER 3 POSTER 
DELLA SERIEDELLA SERIE

IL CARICABATTERIE IL CARICABATTERIE 
PORTATILEPORTATILE

La tua collezione si compone di 110 numeri. Prezzo primo numero € 0,50 (anziché € 14,99). 
Prezzo secondo numero € 4,99 (anziché € 9,99). Prezzo numeri successivi € 11,99.  
Salvo variazione delle aliquote fiscali. L’Editore si riserva la facoltà di modificare il prezzo  
delle uscite in caso di significativi aumenti dei costi di approvvigionamento delle materie prime, 
dei costi di trasporto e/o postali nonché del tasso di inflazione.

L’Editore si riserva il diritto di variare la sequenza delle uscite della collezione e/o i prodotti 
allegati. Forme e colori possono variare rispetto a quelli raffigurati. Tutti i nostri regali sono 
soggetti alla disciplina sulle operazioni a premi. Operazione a premi valida dal 20/04/2023 
al 30/06/2024. Valore complessivo montepremi 14.408,30 €. Regolamento completo 
dell’operazione a premi disponibile su www.deagostini.com/it/super-car

I RACCOGLITORI I RACCOGLITORI 
PER I TUOI  PER I TUOI  
FASCICOLIFASCICOLI
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ORDINA SUBITO!ORDINA SUBITO!
SU SU DEAGOSTINI.COMDEAGOSTINI.COM

RICEVI TUTTA LA COLLEZIONE A CASA TUA E 
SCOPRI I FANTASTICI REGALI CHE TI ASPETTANO!

LA TARGA LA TARGA 
IN METALLOIN METALLO
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con il tuo 1° invio  con il tuo 1° invio  

il  il  NUMERO 2 
a soli 
4,99€
anziché anziché 9,99€9,99€

2
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IN PIÙ, SOLO SE ORDINI IN PIÙ, SOLO SE ORDINI 
SU SU DEAGOSTINI.COMDEAGOSTINI.COM

E SCEGLIENDO LE SCEGLIENDO L’’OFFERTA OFFERTA 
DE AGOSTINI PREMIUMDE AGOSTINI PREMIUM

Se paghi con PAYPAL hai 

DUE MODELLI 
SPECIALI IN 
SCALA 1:43

Potrai completare la tua collezione con la preziosa 
TECA DA ASSEMBLARE

per custodire ed esporre il tuo modello 
di K.I.T.T. in scala 1:8!

Dimensioni: 
74 x 27 x 24 cm.

Le dimensioni potranno subire  
leggere variazioni.

a solo

in più a numero

a partire dal numero 4

1,90€

K.I.T.T.K.I.T.T.

*La teca è fornita vuota.

Riceverai in corso d’opera i componenti per assemblare la tua teca. Forme e colori possono variare rispetto a quelli raffigurati.
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K.A.R.R.K.A.R.R.


